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Profilova maturitni zkouska z predmétu ICT, CAD, DG

1. Historie a zakladni pojmy informatiky
Historie vypocetni techniky
Informatika, informace, data, informacni zdroje
Jednotky informace, Ciselné soustavy (desitkova a dvojkova)
Komprimace dat, zabezpeceni dat, zalohovani

2. Technické vybaveni poéitaéi — hardware
Druhy pocitach
Von Neumannovo schéma
Komponenty PC,
Vstupni a vystupni zafizeni
Datovd ulozisté

3. Programové vybaveni poéitacti, operaéni systém
Zakladni déleni softwaru
Druhy licenci
Druhy OS, princip fungovani operacnich systéml, uZivatelské prostrfedi OS, zakladni integrované nastroje OS,
Multitasking

Nastaveni tiskarny, prace s datovymi soubory, opravnéni uZivateld

4. Pocéitadové sité
Déleni siti dle topologie, velikosti a architektury
Aktivni a pasivni prvky sité, sitova adresa, paket
Bezdratové sité

5. Textové editory
Charakteristika softwaru
Prostfedi a nastroje textového editoru MS Word
Formatovani stranky
Formdatovani textu, styly
Tabulky a obrazky v textu
Hypertextové odkazy
Typograficka pravidla

6. Tabulkové editory
Charakteristika programu
Prostfedi a nastroje tabulkového editoru MS Excel
Struktura a format tabulek a bunék
Vzorce, funkce
Graf a jeho ¢asti, tvorba grafu

7. Prezentace
Programy pro tvorbu prezentaci
Prostfedi a nastroje programu MS Powerpoint
Zasady spravné prezentace, pfiprava podklad, vyuZiti Al
Pfechody mezi snimky, ¢asovani, motivy snimkd, Sablony, animace
Hypertextové odkazy

8. Internet a sluzby internetu
Internet, historie internetu, princip fungovani, www prohlizece
Sluzby internetu, www, elektronicka posta, FTP, VolP, Instant messaging, pfipojeni ke vzdalené plose
Socidlni sité
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9. Poditadova grafika
Teorie pocitacové grafiky, pojmy
Rastrova grafika — programy, formaty, vyuziti
Vektorova grafika — programy, formaty, vyuZziti
Tvorba rastrové a vektorové grafiky
Uprava fotografii, vyuZiti Al, rizika

10.Databaze
Programy pro tvorbu databazi
Zakladni pojmy, navrh a normalizace databaze
Tvorba tabulek a relaci
Tvorbu formularl a sestav
Tvorba dotaz( a filtrQ

11.Webové stranky
Struktura webové stranky
Tvorba WWW pomoci HTML a CSS, zakladni tagy
Redakéni systémy
Staticky a dynamicky web

12.Algoritmus
Algoritmizace, vlastnosti algoritmu
Vyvojovy diagram
Zakladni prikazy, vétveni a cyklus
Programovaci jazyky
Uméla inteligence Al, GA

13.0bjektové programovani
Proménné a datové typy
Programovaci jazyk Python
Vyvojové prostredi pro tvorbu programu IDE
Ovladaci prvky vizualni knihovny Tkinter
Objektové programovani

14. Zakladni pojmy TURBOCADU
Vyznam tohoto programu, jeho schopnosti, pouziti
Formaty TURBOCADU
Nastaveni prostfedi pro 2D, 3D
Prostor model, prostor papir
Uchopovaci médy (zplUsoby uchopeni)
Vybér entit, mazani
Pfiblizeni, odddleni zobrazovaného objektu
Praktické ukdzky prfimo na plose

15.Nastroje vykresu
Nastrojova lista
Kontrolni a stavovy radek
Vlastnosti objektd, zpUsoby jak Ize vlastnosti zménit
Velikost objektl
Souradnicové systémy
Referencni bod (vyznam, uvolnéni, vyuZziti)
Praktické ukdzky prfimo na plose
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16.Kresleni ve 2D ( zaklady)
Vysvétleni principu 2D
Nastaveni prostredi pro pracive 2D

Modifikace geometrie (ndstroje pro Upravu ¢ar — protazeni, ofiznuti, prodlouZeni, zaobleni, zkoseni)

Prace s vrstvami (vyznam, nastaveni vrstev, vyuZiti)
Kétovani (nastaveni, priklad)
Praktické ukdzky pfimo na plose

17.Tvorba vykresi ve 2D
Vytvoreni pohledd
VloZeni pohledi na papir a jejich Uprava
Méritko zobrazovanych objektl na papire
Tisk vykresu
NaleZitosti vykrest
Praktickd ukdzka na pfikladé

18.ziklady kresleni ve 3D
Vyznam kresleni ve 3D
Nastaveni prostiedi pro kresleni ve 3D

Pracovni roviny (zobrazeni roviny, druhy pracovnich rovin)
Izometrické a pravouhlé pohledy na zobrazované objekty)

Prohlizeni zobrazovanych objekta

Dratovy systém zobrazeni kresleného objektu, skryté hrany, rendrovani

Vybér a volba materiall

Luminace

Nastaveni kamery

Praktické ukdzky k jednotlivym oblastem

19.Naéstroje pro kresleni ve 3D
Ukazka jednotlivych nastroja

Editace ve 3D (sjednoceni, rozdil, prinik, zaobleni, zkoseni, srovnat pomoci ....)

Kresleni 3D z 2D pomoci vysunuti
Kresleni ve 3D

Praktickd ukdzka pfimo na plose
Kresleni jednoduchého predmétu ve 3D

20.KuzZeloseéky

Elipsa — definice, zakladni pojmy, tecna elipsy, vrcholova a fidici kruznice, prouzkova konstrukce elipsy

Hyperbola — definice, zakladni pojmy, te¢na hyperboly

Parabola — definice, zakladni pojmy, te¢na parabola

21.Hranata télesa

Hranol — definice, zdkladni pojmy, zobrazeni v MP a axonometrii
Jehlan — definice, zakladni pojmy, zobrazeni v MP a axonometrii

Rez hranolu rovinou
Rez jehlanu rovinou
Prasecik primky a hranolu
Prasecik primky a jehlanu
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22.0bl4 télesa
Valec — definice, zakladni pojmy, zobrazeni v MP a axonometrii
Kuzel — definice, zakladni pojmy, zobrazeni v MP a axonometrii
Rez valce rovinou
Rez kuZele rovinou

23.Zobrazeni bodu, pfimek a rovin v Mongeho promitani
Z3akladni pojmy a principy promitani
Princip MP
Zobrazeni bodu v MP
Zobrazeni pfimky v MP — stopniky primky
Zobrazeni roviny v MP — stopy roviny, hlavni a spadové primky

24.Zobrazeni bod(, pfimek a rovin v axonometrii
Zakladni pojmy a principy promitani, méritko
Zobrazeni bodu v axonometrii
Zobrazeni pfimky v axonometrii — stopniky pfimky
Zobrazeni roviny v axonometrii — stopy roviny

25.Vzajemna poloha pfimek a rovin, jejich zobrazeni v MP a axonometrii
Vzdjemna poloha dvou pfimek a jejich zobrazeni v MP a axonometrii

Vzdjemna poloha pfimky a roviny - prlsecik pfimky a roviny v MP a axonometrii, pfimka kolma k roviné MP a axonometrii

Vzajemna poloha dvou rovin — prlsecnice dvou rovin v MP a axonometrii
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Profilova prakticka maturitni zkouska z predmétu ICT

Prakticka maturita se bude sklddat ze tfi samostatnych ukold, které budou vybrany z téchto tematickych okruh(:

Textovy editor — Word

Formatovani textu, styly

Tabulky, obrazky a automatické tvary
Sablony

Tabulkovy editor

Formatovani tabulek a bunék

Zakladni funkce, vyhledavaci, tfidici funkce
Tvorba grafu

Pocitacova grafika
Rastrova grafika — Malovani, program Zoner Photo Studio
Vektorova grafika — program Zoner Callisto

Objektové programovani v jazyce Python
Tvorba jednoduchého programu dle zadani s vyuZitim objektd: Button, RadioButton, GroupBox, Label, TextBox
Vyuziti proménnych, datovych typQ, cykld, prikazl a procedur

WWW stranky
Tvorba jednoduché WWW stranky za pouziti HTML a CSS

Databaze (MS Access)
Tvorba jednoduché databaze v MS Access Prace v databazi — tvorba tabulek a relaci, dotazy, formulare a sestavy

Profilova prakticka maturitni zkouska z predmétu CAD
Zaci dle zadani vypracuji nasledujici tkoly:

Vytvofit slozku Maturita CAD — pfijmeni

Vymodelovat objekt podle zadani

Vymodelovany kvalitné vyrenderovany objekt umistit na format A4 a vytiskne se v JZ pohledu ve vhodném méfitku. V pfipadé
potreby provedete nastaveni svétel, aby byl objekt dobre osvétlen. Render uloZite pod nazvem MODEL do slozky CAD

K ur¢enému dilu objektu vytvofrite technickou dokumentaci, kterda bude obsahovat narys, ptdorys, bokorysny ez, model a
popisové pole.

Rovinu fezu pro vytvoreni bokorysného fezu povedete v pfedem uréeném misté. Dokumentace bude vytisténa na formatu A3
ve vhodném méritku a okdtovana. Ulozite ji do slozky CAD pod nazvem DOK.




